Politicky nekorektni hra o koronaviru

Pravidla:

Hra pro 1 — 6 hracd, cca 30 minut
Obsah:

6 karet postav

4 velké karty hospoda, nemocnice, supermarket a vlada
6 karet karantény

50 karet uddlosti supermarket
50 karet udalosti nemocnice

50 karet udalosti hospoda

26 karet nafizeni vlady

30 Zetonl mouky

30 Zeton( téstovin

30 Zetonl ryze

30 Zetonu desinfekce,

30 Zetonl rousek

30 Zetonl paniky (koronaviru)

Cil:
Nashromdzdit 3 baleni trvanlivych potravin, desinfekci a rousku a nepropadnout panice.
Pf¥iprava hry:

Umistéte vedle sebe velké karty hospody, supermarketu, nemocnice a vlady. Budou spole¢né tvofrit
herni plan. Zamichejte karty udalosti hospoda, supermarket a nemocnice a umistéte je na hromdadky
na prislusné velké karty. Zamichejte karty nafizeni vlady a umistéte je na velkou kartu vlady. Pobliz
herniho planu si pfipravte Zetony potravin, rousek desinfekci a paniky (koronaviru) a karty karantény.

Kazdy hrac si zvoli jednu kartu postavy a poloZi ji pfed sebe.
Priibéh hry:

Hraci se stfidaji po tazich. Zacind nejstarsi. Kazdy hrac si na zacatku svého tahu zvoli, jestli se vyda do
supermarketu, hospody, nebo nemocnice. Vezme vrchni kartu z hromadky pfislusnych udalosti,
precte ji a splni pokyny. Poté kartu odloZi. MUZe ziskat zasoby nebo zvysit ¢i sniZit svou Uroven
paniky. Nékteré karty nemaji Zadny efekt a diky nékterym se hra¢ mize dostat do karantény. Poté
pokracuje dalsi hrac¢ po sméru hodinovych rucicek.



Panika:

Hraédm v priib&hu hry nardsta panika. Zetony paniky (malé viry) se umistuji do horni ¢asti karet
postav. Pokud hrac¢ nasbira pét ZetonU paniky, spacha v panice sebevrazdu a ve hie kondi. Paniku je
mozné ve hie snizovat pozitim alkoholu (Piti alkoholu v pribéhu hry Ize také doporucit).

Karanténa:

Hrac, ktery se dostal do karantény, umisti pfes svou postavu kartu karanténa. Po dobu dvou kol hrac
nesmi vychazet (nevydava se do supermarketu, nemocnice ani do hospody, nebere si karty). BEhem
téchto kol spotfebovava zdsoby. Za kazdé kolo odlozi jedno baleni trvanlivych potravin. Nema-li
potraviny, pfida si za kazdé kolo jeden Zeton paniky.

Natizeni vlady:

Pocinaje ¢tvrtym kolem vstupuji do hry nafizeni vlady. Vzdy na zac¢atku kola otoci prvni hrac jednu
kartu nafizeni vlady a nahlas ji precte. Nafizeni plati po celé kolo pro vSechny hrace. BEhem svych
tah( hraci nadéle chodi do hospody, nemocnice nebo supermarketu a mohou ziskavat zasoby,
neurci-li nafizeni jinak. Po dokonceni kola kartu nafizeni vlady odlozte (natizeni jiz neplati) a v novém
kole otocte novou kartu nafizeni vlady. Natizeni vlady se tyka i hracl v karanténé.

Konec hry:

Vyhrava hrac, ktery jako prvni nashromazdi alespon 3 baleni potravin (nezélezZi na druhu), alespon
jednu rousku a alespon jednu desinfekci a zaroven neni v karanténé.

Pocet kol hry neni omezen. Pokud by byly otoceny vSechny karty jednoho druhu, zamichejte je a
hrajte je znovu.

Pfejeme vam prfijemny herni zazitek.



